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Bist du fasziniert von Informatik? Suchst du eine Plattform, um dein IT-Wissen mit Gleichgesinnten
anzuwenden, auszubauen und Kontakte zu kniupfen? Die Stiftung Schweizer Jugend forscht bietet
motivierten Jugendlichen die einmalige Gelegenheit, wahrend einer Woche ein eigenes
Forschungsprojekt in einem von finf aktuellen Themenbereichen durchzufiihren (fir Details siehe
nachste Seite). Mit kompetenter Unterstlitzung von Experten tiftelst und programmierst du an
verschiedenen Informatikprojekten. Du sollst herausfinden, wie vielfaltig, zukunftsgerichtet und
faszinierend die Informationstechnologie heute ist. Nach einer intensiven Forschungswoche werden
die Forschungsergebnisse an einer offentlichen Schlussveranstaltung in Bern prasentiert.

STANDORTE Universitat Basel, Bern und Lugano, FHNW Brugg-Windisch, EPFL und IBM Schweiz AG
WER Jugendliche der Sekundarstufe Il und der Berufsbildung zwischen 16-20 Jahren
SPRACHEN Je nach Projekt D / F / I oder E (Englisch ist die Hauptkommunikationssprache)
UNTERKUNFT In Jugendherbergen

BEDINGUNGEN - Empfehlung der Lehrperson

- Bewilligung der Schulleitung
- Motivationsschreiben
- Bitte beachte hierzu weitere Informationen zur Anmeldung auf der letzten Seite

KOSTEN Die Kosten des offentlichen Verkehrs mussen von den Teilnehmenden selbst getragen
werden

VERSICHERUNG Die Versicherung wird von den Teilnehmenden Ubernommen

ANMELDUNG Registriere dich auf dem Einreichsystem von SJf und lade dein Motivationsschreiben
hoch

ANMELDESCHLUSS 11.08.2021 - bis 25.08.2021 wird uUber den Selektionsentscheid informiert
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Mobile Programming Dieser Bereich beschaftigt sich mit der Programmierung von mobilen Geraten
wie Tablets, Smartphones, Smartwatches und anderen Wearables. Die Moglichkeiten sind ebenso
vielfaltig wie die diversen Sensoren: Die mobilen Gerate konnen untereinander kommunizieren, um
etwa via NFC zu bezahlen. Beschleunigungssensoren konnen die korperliche Aktivitat messen, via GPS
kann man Radtouren planen oder aufzeichnen, mit Kamera und Mikrofon kann man Personen
erkennen.

Grafik, Visualisierung und Gestik Rechenaufwendige 3D Animationen fur Spiele oder die
Visualisierung von beliebigen Daten stellen fur heutige Computer und Grafikkarten immer kleinere
Hirden dar. Lerne, wie man diese Hilfsmittel programmiert und effizient nutzt. Weitere Moglichkeiten
in dieser Kategorie sind ausserdem 2D Videogames, Visual Programming (z.B. Spiele mit Scratch),
Gestensteuerung (z.B. Leap Motion) und/oder die Gestaltung einer benutzerfreundlichen graphischen
Benutzerschnittstelle.

3D Modellierung und Fabrikation Prazise 3D Modelle sind heutzutage ein wichtiger Bestandteil vieler
digitaler Anwendungen, wie z.B. Produktdesign, Simulation, Computerspiele oder Architektur. Die
Erzeugung solcher Modelle erfolgt dabei haufig als Abbild eines realen Objekts, welches mit Hilfe eines
3D Laserscanners vermessen wird. Die gemessenen Rohdaten sind allerdings flir die gewlinschten
Anwendungen ungeeignet, so dass erst eine Vorverarbeitung durch ausgekligelte Rekonstruktions-
und Optimierungs-Algorithmen erforderlich ist. In den letzten Jahren hat auch der umgekehrte Weg,
von der digitalen Welt in die reale Welt, zunehmend an Bedeutung gewonnen. Durch 3D-Drucker und
Lasercutter ist es moglich hochkomplexe Formen oder auch Einzelstlicke, wie z.B. Prototypen
kostengunstig und effizient zu fertigen.

Microcontroller Ein Microcontroller kann verschiedene Parameter messen und Steueraufgaben
ausfiihren (z.B. Raspberry Pi) und besitzt somit die Eigenschaften eines funktionsfahigen
Mikrorechners. Neben den breiten Anwendungsmoglichkeiten sind Microcontroller auch
kostenglnstig und einfach zuganglich. Lerne in diesem Themenbereich Microcontroller einzusetzen
und zu programmieren und in Kombination mit Hardware tolle Installationen zu entwickeln.

Simulation Simulationen werden dort eingesetzt, wo Experimente zu teuer und aufwendig, oder gar
unmoglich sind und mathematische Methoden nicht angewendet werden konnen. Das konnen z.B.
physikalische oder biologische Prozesse sein, oder das Verhalten von komplexen Systemen. Ein
weiterer Anwendungsbereich von Simulationen sind Methoden der kunstlichen Intelligenz und von
neuronalen Netzen.
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